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1.1 ความสําคัญของปญหา 

 

ในปจจุบันนี้คงจะไมสามารถปฏิเสธไดเลยวาเทคโนโลยีนั้นมีความจําเปนสําหรับการดําเนินชีวิต

ของคนในปจจุบัน  เพราะทุกอยางนั้นลวนพ่ึงพาเทคโนโลยี เทคโนโลยีเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิต

ของมนุษยมากข้ึนเพื่ออํานวยความสะดวกในชีวิตในทุก ๆ ดาน ดังนั้นเทคโนโลยีจึงเปนสิ่งที่จําเปน

สําหรับมนุษย ถาขาดเทคโนโลยีไปก็คงทําใหวิถีชีวิตของผูคนสมัยนี้ไมสะดวก ราบรื่นโดยเฉพาะอยาง
ยิ่งผูที่อาศัยอยูในเมืองที่ชีวิตประจําวันมีแตความเรงรีบตองแขงขันกับเวลา การนําเทคโนโลยีเขามา

ชวยจึงมีความจําเปนอยางยิ่ง เพราะเทคโนโลยีสมัยใหมนอกจากจะชวยอํานวยความสะดวกในการ
ทํางานแลวยังชวยยนระยะเวลาทํากิจกรรมตาง ๆ ใหสั้นลงอีกดวย  

ซึ่งในรายวิชา 5672301 การโปรแกรมบนระบบขอมูลเปนศูนยกลาง (Data Centric 
Programming) ของสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร เปนหนึ่งในวิชาท่ีเนนการเรียนการสอนโดยนํา

เทคโนโลยีสารสนเทศ และการจัดการฐานขอมูลอยางเปนระบบเขามาสนับสนุนการดําเนินชีวิต และ
อํานวยความะดวกในการทํางาน โดยเน้ือหารายวิชามุงเนนการพัฒนาระบบงานที่ใชขอมูลแบบ

ศูนยกลาง ดวยการเขียนโปรแกรมจําลองสถานการณเพ่ือประยุกตใชในวิสาหกิจขนาดกลาง และเลือก

ระบบการบริหารจัดการขอมูลการขายและซื้อสินคาเขาคลังขอมูล ของบริษัท SE-Store เปน

กรณีศึกษา เพ่ือใหนักศึกษาไดเรียนรูการใชงานขอมูลเปนศูนยกลาง การพัฒนาระบบบริหารจัดการ 
และการควบคุมสินคาคงคลังที่ไดจากกรณีศึกษาของบริษัทดังกลาวตอไป 

ดังนั้น สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร จึงคาดหวังเปนอยางย่ิงวา การพัฒนาระบบการบริหาร
จัดการขอมูลการขายและซื้อสินคาเขาคลังขอมูล ของบริษัท SE-Store จะเปนกรณีศึกษาท่ีเกิด

ประโยชนแกนักศึกษา ในเรื่องกระบวนการพัฒนา ใชงานขอมูลเปนศูนยกลาง การพัฒนาระบบ
บริหารจัดการ และการควบคุมสินคาคงคลังไดจริง และกอใหเกิดระบบที่เปนตนแบบในอํานวยความ

สะดวกรวดเร็ว แมนยํา และมีประสิทธิภาพแกระบบที่จะพัฒนาตอไปในอนาคต
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1.2 วัตถุประสงค 
 

1.2.1 เพื่อพัฒนาการเขียนโปรแกรมจําลองสถานการณเพ่ือประยุกตใชในวิสาหกิจขนาด

กลาง  

1.2.2 เพื่อใหนักศึกษารับรูกระบวนการในการพัฒนาระบบการบริหารจัดการขอมูลเปน
ศูนยกลาง 

1.2.3 เพื่อใหนักศึกษาไดเรียนรูการใชงานขอมูลเปนศูนยกลาง ทบทวนการโปรแกรมบน
ระบบฐานขอมูล  

1.2.4 เพื่อใหนักศึกษาไดเรียนรูการควบคุมสินคาคงคลัง 
1.2.5 เพื่อเปนประโยชนตอการพัฒนาระบบงานในภายภาคหนาและใหมีการพัฒนาตนเอง

มากยิ่งข้ึน 
 

1.3  ขอบเขตของระบบงาน 
 

1.3.1 ระบบสามารถกําหนดการเขาใชงานระบบตามสิทธิ์ 
1.3.1.1 ระบบสามารถเขาระบบและตรวจสอบสิทธิ์ของผูใชงาน 

1.3.1.2 ระบบสามารถจัดการขอมูลของลูกคา (เพิ่ม/ลบ) ได  
1.3.1.3 ระบบสามารถจัดการขอมูลของพนักงาน (เพ่ิม/ลบ) ได 

1.3.1.4 ระบบสามารถจัดการขอมูลของสินคา (เพ่ิม/ลบ) ได 

1.3.1.5 ระบบสามารถจัดการการจําหนายสินคาแกลูกคา และปรับปรุงจํานวน

สินคาในคลังโดยอัตโนมัติ (ลบ) ได 
1.3.1.6 ระบบสามารถจัดการการสั่งซื้อสินคาในคลังของรานและปรับปรุงสินคาได

คลังโดยอัตโนมัติ (เพ่ิม) ได 
1.3.1.7 ระบบสามารถรายงานขอมูลลูกคา โดยจําแนกตามระดับสมาชิก และคําคน

ชื่อ/สกุลได  
1.3.1.8 ระบบสามารถรายงานขอมูลพนักงาน โดยจําแนกตามประเภทตําแหนง 

และคําคนชื่อ/สกุลได  
1.3.1.9 ระบบสามารถแสดงชื่อพนักงานขายดีเดนที่จําหนายสินคาไดกําไรสูงสุด

ประจําเดือนปจจุบันได 

1.3.1.10 ระบบสามารถรายงานขอมูลบริษัท/รานคาผูจําหนาย โดยคําคนชื่อ/สกุล 

หรอืที่อยูได  
1.3.1.11 ระบบสามารถคนหา รายงาน และพิมพใบเสร็จรับเงินแกลูกคาเมื่อมีการ

จําหนายสินคาได 
1.3.1.12 ระบบสามารถคนหา รายงาน และพิมพใบสั่งซื้อแกบริษัท/รานคาเมื่อมีการ

สั่งซื้อสินคาได 
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1.3.2 งานสวนสาธารณะ   

1.3.2.1 แสดงขอมูลของสินคาระบบสามารถรายงานขอมูลสินคาในคลัง โดย 
จําแนกตามประเภทสินคาได 

1.3.2.2 ระบบสามารถแสดงสินคาที่ขายดี 5 อันดับ ภายในปปฏิทินปจจุบัน 
 

1.4 เครื่องมือท่ีใช 
 

1.4.1 เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาระบบ (Hardware) 

1.4.1.1 เคร่ืองแมขาย 
ก) Intel Core I7 Processor 

ข) Speed : 2GB up to 4GB 
ค) Ram : 4 GB up to 8 GB 

ง) Harddisk : 500 GB up to 1 TB 

1.4.1.2 เคร่ืองลูกขาย 

ก) Intel Processor Pentium D or Pentium 4 
ข) VGA : HP ( LCD+CRT ) 

ค) Ram : 512 up to 2 GB 
ง) Harddisk : 40 up to 160 GB 

1.4.2 โปรแกรมท่ีใชในการพัฒนาระบบ (Software) 
1.4.2.1 Microsoft SQL Server  

1.4.2.2 XAMPP 
 

1.5 วิธีการดําเนินงาน 
 

1.5.1 ศึกษาลําดับการทํางานของการขายและซื้อสินคาเขาคลังขอมูล ของบริษัท SE-Store 
1.5.2 เก็บรวบรวมความตองการของผูใชระบบ เอกสารแบบฟอรมรับและรายงาน 

1.5.3 วิเคราะหและออกแบบระบบงาน 
1.5.3.1 แผนภาพการทํางานของระบบ (Use Case Diagram) 

1.5.3.2 แผนภาพกระบวนการทํางาน (Activity Diagram) 

1.5.3.3 แผนภาพโครงสรางขอมูล (E-R Diagram) 

1.5.3.4 โครงสรางพจนานกุรมขอมูล (Data Dictionary) 
1.5.3.5 แบบฟอรมขอมูลขาเขาและรายงาน (User Interface Design) 

1.5.4 พัฒนาโปรแกรมของระบบงาน 
1.5.5 ติดตั้งและทดสอบ 

1.5.6 จัดทําคูมือการใชงานระบบ 
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1.6 แผนการดําเนินงาน 
 

ท่ี การดําเนินงาน 
2562 - 2563 

พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1. ศึกษาลําดับการทํางานของการขายและซื้อสินคาเขาคลังขอมูล ของ

บริษัท SE-Store 

    

2. เก็บรวบรวมความตองการของผูใชระบบ เอกสารแบบฟอรมรับและ
รายงาน 

    

3. วิเคราะหและออกแบบระบบงาน     

1) แผนภาพการทํางานของระบบ (Use Case Diagram)     

2) แผนภาพกระบวนการทํางาน (Activity Diagram)     

3) แผนภาพโครงสรางขอมูล (E-R Diagram)     

4)   โครงสรางพจนานุกรมขอมูล  (Data Dictionary)     

5) แบบฟอรมขอมูลขาเขาและรายงาน (User Interface Design)     

4. พัฒนาโปรแกรมของระบบงาน     

5. ติดตั้งและทดสอบ     

6. จัดทําคูมือการใชงานระบบ     

หมายเหตุ 

               ชวงระยะเวลาในการทํางานที่ไดวางแผน 

               ชวงระยะเวลาในการทํางานจริง 

                
1.7 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 

1.7.1 สาขาวิศวกรรมซอฟตแวร จะมีระบบกรณีศึกษาเพื่อใหนักศึกษาได เ รียนรู

กระบวนการและหลักการพัฒนาตามหลักวิชา 5672301 การโปรแกรมบนระบบขอมูลเปนศูนยกลาง 
(Data Centric Programming) 

1.7.2 นักศึกษามีระบบที่ เปนตนแบบในอํานวยความสะดวกรวดเร็ว แมนยํา และมี
ประสิทธิภาพแกระบบที่จะพัฒนาตอไปในอนาคต 


